TUB HACKATHON 2022 YARISMASI
SARTNAMESI

1 - ORGANIZASYON

TUB Hackathon 2022 Yarismasi, Trakya Universiteler Birligi tarafindan Kirklareli
Universitesi organizesinde Kirklareli Universitesi, Trakya Universitesi, Tekirdag
Namik Kemal Universitesi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi ve Bandirma
Universitesi’nin paydashiginda diizenlenmektedir.

2~ AMACLAR

TUB Hackathon Yarigmasi,

« Bilgisayar ve Yazilim Miihendisligi alanlarinda algoritma ve uygulama
gelistirme alaninda 6zgiin bir ¢ekisme ortami yaratmak,

o Verilen bir goérevin belirli bir zaman araliginda grup calismasmi ile
ger¢eklesmesini saglamak

« TUB iiyesi Universitelerin ilgili miifredatlari1 elde edilecek sonuglar
degerlendirmeler sonucunda diizenlemek

amaciyla gerceklestirilecektir.

TUB Hackathon Yarismasi, 2022 yilinda ilk kez gerceklestirilecektir.
3 - KIMLER KATILABILIiR

« TUB iiyesi Universitelerin yazilim ve bilgisayar miihendisligi boliimlerinden
1. ve 2. Sinif 68rencilerine agiktir.

o Yarismaya grup olarak katilim saglanacaktir.

o Her tiniversite en az 2 kisi en fazla 5 kisiden olusan takimlar ile yarismaya
katilacaktir.

o Basvuran o6grenci sayis1 fazla olursa, not ortalamasi vs. kriterlerine gore
sayilar bu degerlere gore sinirlandirilabilir veya 1-2 kisi tolerans gosterilebilir.

o Olusacak gruplar 1. Ve 2. Siniflardan karisik olabilir. Gruplarin bilesimine
ilgili 6gretim tiyesi 6grencilerle birlikte karar verecektir.



4 — KAPSAM

TUB Hackathon 2022 yarismasi, dgrencilerimizin algoritma ve uygulama gelistirme
konusunda kendini gelistirip meslek hayatlarinda da karsilasabilecekleri konularda
hazirlikli olmasi amaciyla yapilan bir etkinliktir,

Yazlim Miihendisligi ve Bilgisayar Miihendisligi alaninda katilima agiktir. Ilgili
kapsamda 6grenciler grup olarak katilim saglayacaktir. Kapsam dahilinde dereceye
giren gruplar i¢in 6diillendirme yapilacaktir. Yarisma kapsamina iliskin ac¢iklamalar
asagida sunulmaktadir.

Etkinlik internet erisimi ve katilimcilarin akilli telefon olmadan, uygun fiziki
ortamlarda 6gretim liyesi ve/veya arastirma gorevlisi gozetiminde diizenlenecektir.

Yarisma siiresi 3 saat olacak ve ilgili 6gretim tiyelerince karar verilecek sorular
sorulacaktir.

Yarisma coziimleri C / C++ diliyle gelistirilecektir. Hazir yazilim bilesenleri
kullanilmayacaktir.

Yarigma sorular algoritma bulma/problem ¢6zme {izerine olacaktir.

5—- YARISMA TAKVIMI
5.1. Duyuru:

Yarisma duyurusu ve katilim kosullar1 TUB biinyesindeki iiniversitelerin internet
sitelerinden ilan edilecektir.

5.2. Kayit:

Yarigsmacilar, Bagvurularii ilan edilecek ilgili 6gretim iiyesi ve/veya arastirma
gorevlisine ve/veya ilgili dekanlik 6grenci isleri biirolarina yapabilecektir. Olusan
saytya gore gruplar belirlenecektir.

5.3. Yarisma giinii:

Etkinlik 14 May1s Cumartesi giinii ilgili iiniversitelerin, uygun olan laboratuvar vs.
ortaminda yapilacaktir.



5.4. Yarisma Sonuclarin ilam ve Odiil Toreni:

Yarisma sonuglar1 ve 6diil téreni basvuru ilaninda ve TUB Universiteleri web
sayfalar1 lizerinden ilan edilecektir.

"iTarihlerde herhangi bir degisiklik oldugu takdirde giincel tarihler TUB
Universiteleri web sayfasinda ilan edilecektir.

6 — ODULLER

TUB Hackathon 2022 kapsaminda dereceye giren gruplara siirpriz odiiller
verilecektir. Ayrica katilimcilara katilim belgesi verilecektir.

7 — KATILIM KOSULLARI

o Yarismaya katilim ve bagvuru tlicretsizdir.

e Yazilim ve Bilgisayar Miihendisligi boliimleri 1. ve 2. simf 6grencileri
katilabilir.

o Katilimcilar grup olarak katilabilirler.

o Gruplar en az 2 en fazla 5 kisiden olusacaktir.

« Ogrenciler katilma taleplerini belirlenecek tarihe kadar ilgili 6gretim iiyesine
ve/veya ilgili dekanlik 6grenci isleri biirolarina yapacaklardir.

8- UYARILAR

1. Yarigsma esnasinda herhangi bir internet erisimi olan cihaz kullanilmayacaktir.
2. Yarnismanin gerceklestirilecegi, ortamda kablolu/kablosuz internet erigimi
kisitlanabilecektir.

9 — SECICI KURUL

Secici Kurul basvuru ilaninda belirlenecek 6gretim tiyelerinden olusacaktir.

TUB Hackathon 2022, zorunlu hallerde, secici kurul iiyeliklerinde degisiklik yapma
hakkini sakli tutar. Yapilacak degisiklikler ilgili iiniversitelerin web adresinde
yayinlanacaktir.



10 - DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Secici Kurul degerlendirmesinde dikkate alinacak hususlar asagida belirtilmistir.

Her soru i¢in sadece teslim edilen ¢alisan kodlar degerlendirmeye alinacaktir
Problem ¢oziimiinii dogru saglayan kodlar/programlar problem basina 8 puan
alacaktir.

Okunabilir kod yazimi: 1 puan

Calisma zaman1 karmasikligi, Bellek gereksinimi gibi calismay1 yavaslatan
etkenlerin olmamasi: 1 puan

Tiim sorular1 dogru ve tam yapan gruplar, 180 dakika toplam siireden ne kadar
erken teslim ederse erken teslim ettigi dakika kadar ek puan alacaktir.

11 - DIGER HUSUSLAR

Yarismaya katilanlarin  gergcege aykiri beyanlari halinde, ilgili katilimcilar,
caligsmalar1 degerlendirmede yapilmadan elenmis sayilirlar.

Katilimcilar isbu sartnamenin belirledigi kosullar1 kabul etmis sayilirlar.

12 - YARISMA SEKRETERYASI VE ILETIiSIM BiLGILERI

Yarigma ile ilgili tiim iletisimlerde asagidaki iletisim bilgileri kullanilacaktir.



